Modélisation participative des paysages
Vers des modes de représentation géographiques communs
aux chercheurs et aux acteurs locaux
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Yann Eguienta ans les zones de montagne, I'organisation spatiale des
interactions agriculture-élevage constitue un élément crucial
de la durabilité des agro-écosystemes villageois. Mais, pour

favoriser les changements dans les modes de gestion spatiale des ressources naturelles, il est
indispensable de bien connaitre I'organisation sociale sous-jacente de méme que les
évolutions passées en réponse a des transformations institutionnelles, notamment dans le
domaine des politiques d’aménagement du territoire. Nous présentons ici un outil de recherche
que nous avons testé dans le village de Phieng Lieng (commune de Ngoc Phai, province de Bac Kan) afin de
faciliter un tel processus d’apprentissage collectif.
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Les maquettes en 3 dimensions permettent aux chercheurs et
utilisateurs de mieux représenter et comprendre acteurs locaux.

les agro-écosystémes villageois que les
représentations a deux dimensions.

Comment ¢a marche ?

Des peintures de couleur sont
appliquées pour représenter les types
d’utilisation des terres (considérés
comme une couche d’information).
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» La maquette 3D du
paysage est produite
a partir de la carte
topographique.
Des feuilles de carton
sont découpées selon les
courbes de niveaux et
superposées pour

former le relief. Une étude de cas a Phleng Lieng

» Cartographie participative des régles locales de gestion des ressources
naturelles (mouvement des troupeaux, régles foncieres, zones de conflit,
etc.), dynamiques paysageres.
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@ © » Un langage commun s’est révélé un atout considérable pour développer
VAST ©  une vision commune des problémes de développement local, mais aussi == -~
FipEm . pour s’engager collectivement dans un processus de résolution de probléme.
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» Le modéele paysager 3D est un outil de médiation dans un processus de recherche-action. Il

:  permet d’engager un dialogue entre acteurs souvent nécessaire pour assurer la compatibilité
entre pratiques individuelles des agriculteurs et gestion collective des ressources a 1’échelle

du village.

.j Du diagnostic a Paction : outils et méthodes pour le développement agricole



